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	1. HAFTA - EYLÜL
	1. HAFTA - 18 EYLÜL
	5 SAAT
	NESNELERİN GEOMETRİSİ (1)
	Yön Ve Mesafe İçeren Yönergeleri Çözümleme
	MAT.1.3.1. Hedefe ulaşmak için mesafeleri ve yönleri içeren yönergeleri çözümleyebilme
	a) Yönergede yer alan mesafe ve yönleri içeren kavramları belirler.
b) Yönergeleri kullanarak başlangıç noktası ve hedef arasında ilişki kurar.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; gözlem formu, performans görevi, görüşme formu, çalışma kâğıdı, kontrol listesi ile değerlendirilebilir. Öğrencilerin belirlenen bir hedefe ulaşmak için mesafeleri ve yönleri içeren yönergeleri çözümlemesine ilişkin bir performans görevi verilebilir. Performans görevinin değerlendirilmesinde bütüncül dereceli puanlama anahtarı kullanılabilir. 
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi)
	D3. Çalışkanlık, D4. Dostluk
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB4. Görsel Okuryazarlık
	İlköğretim Haftası
	Yön kavramlarında zorlanan öğrenciler için yön okları, ayak izi görselleri ve somut kılavuz çizgileri kullanılır. Adım adım yönlendiren tek adımlı yönergelerle hedefe ulaşma oyunları oynatılır. Kendi konumunu referans alarak sağ-sol ve ileri-geri hareketleri yapmaları sağlanır.
Öğrencilere sınıf içi veya okul bahçesi için oryantiring ve hazine haritası kodlama görevleri verilir. Birden fazla adımlı karmaşık mesafe/yön yönergeleri oluşturmaları, bu yönergeleri mantıksal olarak denetleyip arkadaşlarının hedefe ulaşmasını sağlamaları istenir.
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	2. HAFTA - EYLÜL
	2. HAFTA - 25 EYLÜL
	5 SAAT
	NESNELERİN GEOMETRİSİ (1)
	Yön Ve Mesafe İçeren Yönergeleri Çözümleme
	MAT.1.3.1. Hedefe ulaşmak için mesafeleri ve yönleri içeren yönergeleri çözümleyebilme
	a) Yönergede yer alan mesafe ve yönleri içeren kavramları belirler.
b) Yönergeleri kullanarak başlangıç noktası ve hedef arasında ilişki kurar.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; gözlem formu, performans görevi, görüşme formu, çalışma kâğıdı, kontrol listesi ile değerlendirilebilir. Öğrencilerin belirlenen bir hedefe ulaşmak için mesafeleri ve yönleri içeren yönergeleri çözümlemesine ilişkin bir performans görevi verilebilir. Performans görevinin değerlendirilmesinde bütüncül dereceli puanlama anahtarı kullanılabilir. 
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi)
	D3. Çalışkanlık, D4. Dostluk
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB4. Görsel Okuryazarlık
	 
	Yön kavramlarında zorlanan öğrenciler için yön okları, ayak izi görselleri ve somut kılavuz çizgileri kullanılır. Adım adım yönlendiren tek adımlı yönergelerle hedefe ulaşma oyunları oynatılır. Kendi konumunu referans alarak sağ-sol ve ileri-geri hareketleri yapmaları sağlanır.
Öğrencilere sınıf içi veya okul bahçesi için oryantiring ve hazine haritası kodlama görevleri verilir. Birden fazla adımlı karmaşık mesafe/yön yönergeleri oluşturmaları, bu yönergeleri mantıksal olarak denetleyip arkadaşlarının hedefe ulaşmasını sağlamaları istenir.
	OKUL TEMELLİ PLANLAMA: Sağ-Sol Oyunu (1 SAAT)
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	3. HAFTA - EKİM
	3. HAFTA - 02 EKİM
	5 SAAT
	NESNELERİN GEOMETRİSİ (1)
	Nesnelerde Eşlik Kavramını Değerlendirme
	MAT.1.3.2. Nesnelerin eşliğini değerlendirebilme
	a) Nesnelerin eşliği için bir ölçüt belirler.
b) Ölçüte uygun bilgileri kullanarak ölçme yapar.
c) Yapılan ölçmeye dayalı olarak elde ettiği sonuçları ölçüt ile karşılaştırır.
ç) Karşılaştırmalarına ilişkin olarak yargıda bulunur.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; gözlem formu, performans görevi, görüşme formu, çalışma kâğıdı, kontrol listesi ile değerlendirilebilir. Öğrencilerin belirlenen bir hedefe ulaşmak için mesafeleri ve yönleri içeren yönergeleri çözümlemesine ilişkin bir performans görevi verilebilir. Performans görevinin değerlendirilmesinde bütüncül dereceli puanlama anahtarı kullanılabilir. 
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi)
	D3. Çalışkanlık, D4. Dostluk
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB4. Görsel Okuryazarlık
	Hayvanları Koruma Günü
	Yön kavramlarında zorlanan öğrenciler için yön okları, ayak izi görselleri ve somut kılavuz çizgileri kullanılır. Adım adım yönlendiren tek adımlı yönergelerle hedefe ulaşma oyunları oynatılır. Kendi konumunu referans alarak sağ-sol ve ileri-geri hareketleri yapmaları sağlanır.
Öğrencilere sınıf içi veya okul bahçesi için oryantiring ve hazine haritası kodlama görevleri verilir. Birden fazla adımlı karmaşık mesafe/yön yönergeleri oluşturmaları, bu yönergeleri mantıksal olarak denetleyip arkadaşlarının hedefe ulaşmasını sağlamaları istenir.
	OKUL TEMELLİ PLANLAMA: Eşini Bul Kart Çevirme Oyunu (1 SAAT)
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	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	4. HAFTA - EKİM
	4. HAFTA - 09 EKİM
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (1)
	Nicelikleri Sayı Ve Rakamlarla Temsil Etme
	MAT.1.1.1. Rakamları ve 20’ye kadar olan sayıları (20 dâhil), niceliklerin büyüklüklerini temsil etmek için kullanabilme
	a) Niceliklerin büyüklüklerinin farklı temsillerini tanır.
b) Karşılaştığı niceliklerin büyüklüklerini, farklı temsilleri bağlamında belirler.
c) Karşılaştığı niceliklerin büyüklüklerini rakam ve sayılarla okur ve yazar.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; eşleştirme ve boşluk doldurma sorularından oluşan çalışma yaprağı, kontrol listesi, izleme testleri ve gözlem formu ile değerlendirilebilir.
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık, D7. Estetik
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB7. Veri Okuryazarlığı
	 
	Sayma güçlüğü çeken öğrenciler için somut nesneler (fasulye, sayma çubukları, boncuklar) kullanılır. 1-20 arası sayılar nesne-rakam eşleştirme kartlarıyla çalışılır. Öğrencinin nicelikleri görsel ve dokunsal olarak deneyimlemesi sağlanır. 10 sayısına kadar olan çokluklar önce gruplanır, ardından 20’ye kadar olanlar onluk ve birlik modellerle desteklenerek tane tane saydırılır. Tempolu ritim tutma ve boyama etkinlikleriyle sayı-nesne ilişkisi pekiştirilir.
Öğrencilere 1-20 arasındaki sayıları içeren özgün azalan veya artan sayı örüntüleri oluşturtulur. Yapılandırılmış grid üzerinde verilen karmaşık nesne gruplarını farklı sembolik temsillerle gösterip sınıf arkadaşlarına sunmaları istenir. 20'ye kadar olan sayıları beşerli ve onarlı gruplayarak hızlı sayma stratejileri geliştirmeleri sağlanır ve görsel tablolarda verilmeyen sembolik temsilleri bulma bulmacaları çözdürülür.
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	DEĞERLER
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	5. HAFTA - EKİM
	5. HAFTA - 16 EKİM
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (1)
	Nicelikleri Sayı Ve Rakamlarla Temsil Etme
	MAT.1.1.1. Rakamları ve 20’ye kadar olan sayıları (20 dâhil), niceliklerin büyüklüklerini temsil etmek için kullanabilme
	a) Niceliklerin büyüklüklerinin farklı temsillerini tanır.
b) Karşılaştığı niceliklerin büyüklüklerini, farklı temsilleri bağlamında belirler.
c) Karşılaştığı niceliklerin büyüklüklerini rakam ve sayılarla okur ve yazar.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; eşleştirme ve boşluk doldurma sorularından oluşan çalışma yaprağı, kontrol listesi, izleme testleri ve gözlem formu ile değerlendirilebilir.
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık, D7. Estetik
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB7. Veri Okuryazarlığı
	Dünya Afet Azaltma Günü
	Sayma güçlüğü çeken öğrenciler için somut nesneler (fasulye, sayma çubukları, boncuklar) kullanılır. 1-20 arası sayılar nesne-rakam eşleştirme kartlarıyla çalışılır. Öğrencinin nicelikleri görsel ve dokunsal olarak deneyimlemesi sağlanır. 10 sayısına kadar olan çokluklar önce gruplanır, ardından 20’ye kadar olanlar onluk ve birlik modellerle desteklenerek tane tane saydırılır. Tempolu ritim tutma ve boyama etkinlikleriyle sayı-nesne ilişkisi pekiştirilir.
Öğrencilere 1-20 arasındaki sayıları içeren özgün azalan veya artan sayı örüntüleri oluşturtulur. Yapılandırılmış grid üzerinde verilen karmaşık nesne gruplarını farklı sembolik temsillerle gösterip sınıf arkadaşlarına sunmaları istenir. 20'ye kadar olan sayıları beşerli ve onarlı gruplayarak hızlı sayma stratejileri geliştirmeleri sağlanır ve görsel tablolarda verilmeyen sembolik temsilleri bulma bulmacaları çözdürülür.
	-
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	SÜRE
	ÜNİTE/TEMA - İÇERİK ÇERÇEVESİ
	ÖĞRENME ÇIKTILARI VE SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖĞRENME KANITLARI
	PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
	BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
	FARKLILAŞTIRMA
	OKUL TEMELLİ PLANLAMA
	

	6. HAFTA
	
	
	
	
	
	
	
	

	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÜNİTE/TEMA
	KONU (İÇERİK ÇERÇEVESİ)
	ÖĞRENME ÇIKTILARI
	SÜREÇ BİLEŞENLERİ
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	6. HAFTA - EKİM
	6. HAFTA - 23 EKİM
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (1)
	Nesne Gruplarını Sayarken İlişkileri Belirleme
	MAT.1.1.2. Ögeleri dağınık veya düzenli bir şekilde bulunan bir nesne grubunu sayarken parçalar arasında ilişkileri çözümleyebilme
	a) Ögeleri dağınık veya düzenli bir şekilde bulunan bir nesne grubunun parçalarını belirler.
b) Ögeleri dağınık veya düzenli bir şekilde bulunan bir nesne grubunu sayarken parçalar arasındaki ilişkileri belirler.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; eşleştirme ve boşluk doldurma sorularından oluşan çalışma yaprağı, kontrol listesi, izleme testleri ve gözlem formu ile değerlendirilebilir.
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık, D7. Estetik
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB7. Veri Okuryazarlığı
	 
	Sayma güçlüğü çeken öğrenciler için somut nesneler (fasulye, sayma çubukları, boncuklar) kullanılır. 1-20 arası sayılar nesne-rakam eşleştirme kartlarıyla çalışılır. Öğrencinin nicelikleri görsel ve dokunsal olarak deneyimlemesi sağlanır. 10 sayısına kadar olan çokluklar önce gruplanır, ardından 20’ye kadar olanlar onluk ve birlik modellerle desteklenerek tane tane saydırılır. Tempolu ritim tutma ve boyama etkinlikleriyle sayı-nesne ilişkisi pekiştirilir.
Öğrencilere 1-20 arasındaki sayıları içeren özgün azalan veya artan sayı örüntüleri oluşturtulur. Yapılandırılmış grid üzerinde verilen karmaşık nesne gruplarını farklı sembolik temsillerle gösterip sınıf arkadaşlarına sunmaları istenir. 20'ye kadar olan sayıları beşerli ve onarlı gruplayarak hızlı sayma stratejileri geliştirmeleri sağlanır ve görsel tablolarda verilmeyen sembolik temsilleri bulma bulmacaları çözdürülür.
	OKUL TEMELLİ PLANLAMA: 4X4 SUDOKU (2 SAAT)
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	SÜRE
	ÜNİTE/TEMA - İÇERİK ÇERÇEVESİ
	ÖĞRENME ÇIKTILARI VE SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖĞRENME KANITLARI
	PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
	BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
	FARKLILAŞTIRMA
	OKUL TEMELLİ PLANLAMA
	

	7. HAFTA
	
	
	
	
	
	
	
	

	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÜNİTE/TEMA
	KONU (İÇERİK ÇERÇEVESİ)
	ÖĞRENME ÇIKTILARI
	SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
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	7. HAFTA - EKİM
	7. HAFTA - 30 EKİM
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (1)
	Sıra Sayılarını Gösterme
	MAT.1.1.3. Nesnelerin sıra sayısını gösterebilme
MAT.1.1.4. İki niceliğin büyüklüğünü “çok”, “daha çok”, “az”, “daha az” veya “eşit” terimleriyle karşılaştırabilme
	-
	Bu temanın öğrenme çıktıları; eşleştirme ve boşluk doldurma sorularından oluşan çalışma yaprağı, kontrol listesi, izleme testleri ve gözlem formu ile değerlendirilebilir.
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık, D7. Estetik
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB7. Veri Okuryazarlığı
	Cumhuriyet Bayramı
	Sayma güçlüğü çeken öğrenciler için somut nesneler (fasulye, sayma çubukları, boncuklar) kullanılır. 1-20 arası sayılar nesne-rakam eşleştirme kartlarıyla çalışılır. Öğrencinin nicelikleri görsel ve dokunsal olarak deneyimlemesi sağlanır. 10 sayısına kadar olan çokluklar önce gruplanır, ardından 20’ye kadar olanlar onluk ve birlik modellerle desteklenerek tane tane saydırılır. Tempolu ritim tutma ve boyama etkinlikleriyle sayı-nesne ilişkisi pekiştirilir.
Öğrencilere 1-20 arasındaki sayıları içeren özgün azalan veya artan sayı örüntüleri oluşturtulur. Yapılandırılmış grid üzerinde verilen karmaşık nesne gruplarını farklı sembolik temsillerle gösterip sınıf arkadaşlarına sunmaları istenir. 20'ye kadar olan sayıları beşerli ve onarlı gruplayarak hızlı sayma stratejileri geliştirmeleri sağlanır ve görsel tablolarda verilmeyen sembolik temsilleri bulma bulmacaları çözdürülür.
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	8. HAFTA - KASIM
	8. HAFTA - 06 KASIM
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (1)
	Nicelikleri Karşılaştırma
	MAT.1.1.4. İki niceliğin büyüklüğünü “çok”, “daha çok”, “az”, “daha az” veya “eşit” terimleriyle karşılaştırabilme
	a) İki niceliğin büyüklüğünü “çok”, “daha çok”, “az”, “daha az” veya “eşit” terimleriyle ifade eder.
b) İfade edilen büyüklüklere ilişkin benzerlikleri listeler.
c) İfade edilen büyüklüklere ilişkin farklılıkları listeler.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; eşleştirme ve boşluk doldurma sorularından oluşan çalışma yaprağı, kontrol listesi, izleme testleri ve gözlem formu ile değerlendirilebilir.
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık, D7. Estetik
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB7. Veri Okuryazarlığı
	Kızılay Haftası
	Sayma güçlüğü çeken öğrenciler için somut nesneler (fasulye, sayma çubukları, boncuklar) kullanılır. 1-20 arası sayılar nesne-rakam eşleştirme kartlarıyla çalışılır. Öğrencinin nicelikleri görsel ve dokunsal olarak deneyimlemesi sağlanır. 10 sayısına kadar olan çokluklar önce gruplanır, ardından 20’ye kadar olanlar onluk ve birlik modellerle desteklenerek tane tane saydırılır. Tempolu ritim tutma ve boyama etkinlikleriyle sayı-nesne ilişkisi pekiştirilir.
Öğrencilere 1-20 arasındaki sayıları içeren özgün azalan veya artan sayı örüntüleri oluşturtulur. Yapılandırılmış grid üzerinde verilen karmaşık nesne gruplarını farklı sembolik temsillerle gösterip sınıf arkadaşlarına sunmaları istenir. 20'ye kadar olan sayıları beşerli ve onarlı gruplayarak hızlı sayma stratejileri geliştirmeleri sağlanır ve görsel tablolarda verilmeyen sembolik temsilleri bulma bulmacaları çözdürülür.
	-
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	SÜRE
	ÜNİTE/TEMA - İÇERİK ÇERÇEVESİ
	ÖĞRENME ÇIKTILARI VE SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖĞRENME KANITLARI
	PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
	BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
	FARKLILAŞTIRMA
	OKUL TEMELLİ PLANLAMA
	

	9. HAFTA
	
	
	
	
	
	
	
	

	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÜNİTE/TEMA
	KONU (İÇERİK ÇERÇEVESİ)
	ÖĞRENME ÇIKTILARI
	SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	9. HAFTA - KASIM
	9. HAFTA - 13 KASIM
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (1)
	Ritmik Sayma
	MAT.1.1.5. 100’e kadar ileriye ve 20’den geriye doğru ritmik sayabilme
	-
	Bu temanın öğrenme çıktıları; eşleştirme ve boşluk doldurma sorularından oluşan çalışma yaprağı, kontrol listesi, izleme testleri ve gözlem formu ile değerlendirilebilir.
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık, D7. Estetik
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB7. Veri Okuryazarlığı
	Atatürk Haftası
	Sayma güçlüğü çeken öğrenciler için somut nesneler (fasulye, sayma çubukları, boncuklar) kullanılır. 1-20 arası sayılar nesne-rakam eşleştirme kartlarıyla çalışılır. Öğrencinin nicelikleri görsel ve dokunsal olarak deneyimlemesi sağlanır. 10 sayısına kadar olan çokluklar önce gruplanır, ardından 20’ye kadar olanlar onluk ve birlik modellerle desteklenerek tane tane saydırılır. Tempolu ritim tutma ve boyama etkinlikleriyle sayı-nesne ilişkisi pekiştirilir.
Öğrencilere 1-20 arasındaki sayıları içeren özgün azalan veya artan sayı örüntüleri oluşturtulur. Yapılandırılmış grid üzerinde verilen karmaşık nesne gruplarını farklı sembolik temsillerle gösterip sınıf arkadaşlarına sunmaları istenir. 20'ye kadar olan sayıları beşerli ve onarlı gruplayarak hızlı sayma stratejileri geliştirmeleri sağlanır ve görsel tablolarda verilmeyen sembolik temsilleri bulma bulmacaları çözdürülür.
	-
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	SÜRE
	ÜNİTE/TEMA - İÇERİK ÇERÇEVESİ
	ÖĞRENME ÇIKTILARI VE SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖĞRENME KANITLARI
	PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
	BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
	FARKLILAŞTIRMA
	OKUL TEMELLİ PLANLAMA
	

	10. HAFTA
	
	
	
	
	
	
	
	

	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÜNİTE/TEMA
	KONU (İÇERİK ÇERÇEVESİ)
	ÖĞRENME ÇIKTILARI
	SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	10. HAFTA - KASIM
	10. HAFTA - 27 KASIM
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (1)
	Ritmik Sayma
	MAT.1.1.5. 100’e kadar ileriye ve 20’den geriye doğru ritmik sayabilme
	-
	Bu temanın öğrenme çıktıları; eşleştirme ve boşluk doldurma sorularından oluşan çalışma yaprağı, kontrol listesi, izleme testleri ve gözlem formu ile değerlendirilebilir.
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık, D7. Estetik
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB7. Veri Okuryazarlığı
	Öğretmenler Günü
	Sayma güçlüğü çeken öğrenciler için somut nesneler (fasulye, sayma çubukları, boncuklar) kullanılır. 1-20 arası sayılar nesne-rakam eşleştirme kartlarıyla çalışılır. Öğrencinin nicelikleri görsel ve dokunsal olarak deneyimlemesi sağlanır. 10 sayısına kadar olan çokluklar önce gruplanır, ardından 20’ye kadar olanlar onluk ve birlik modellerle desteklenerek tane tane saydırılır. Tempolu ritim tutma ve boyama etkinlikleriyle sayı-nesne ilişkisi pekiştirilir.
Öğrencilere 1-20 arasındaki sayıları içeren özgün azalan veya artan sayı örüntüleri oluşturtulur. Yapılandırılmış grid üzerinde verilen karmaşık nesne gruplarını farklı sembolik temsillerle gösterip sınıf arkadaşlarına sunmaları istenir. 20'ye kadar olan sayıları beşerli ve onarlı gruplayarak hızlı sayma stratejileri geliştirmeleri sağlanır ve görsel tablolarda verilmeyen sembolik temsilleri bulma bulmacaları çözdürülür.
	-
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	SÜRE
	ÜNİTE/TEMA - İÇERİK ÇERÇEVESİ
	ÖĞRENME ÇIKTILARI VE SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖĞRENME KANITLARI
	PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
	BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
	FARKLILAŞTIRMA
	OKUL TEMELLİ PLANLAMA
	

	11. HAFTA
	
	
	
	
	
	
	
	

	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÜNİTE/TEMA
	KONU (İÇERİK ÇERÇEVESİ)
	ÖĞRENME ÇIKTILARI
	SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	11. HAFTA - ARALIK
	11. HAFTA - 04 ARALIK
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (1)
	Sayı Ve Şekil Örüntülerini Çözümleme
	MAT.1.1.6. Artan veya azalan sayı ve şekil örüntülerini çözümleyebilme
	a) Sayı ve şekil örüntülerinin ardışık ögelerini belirler.
b) Sayı ve şekil örüntülerinin ardışık ögeleri arasındaki ilişkiyi belirler.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; eşleştirme ve boşluk doldurma sorularından oluşan çalışma yaprağı, kontrol listesi, izleme testleri ve gözlem formu ile değerlendirilebilir.
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık, D7. Estetik
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB7. Veri Okuryazarlığı
	 
	Sayma güçlüğü çeken öğrenciler için somut nesneler (fasulye, sayma çubukları, boncuklar) kullanılır. 1-20 arası sayılar nesne-rakam eşleştirme kartlarıyla çalışılır. Öğrencinin nicelikleri görsel ve dokunsal olarak deneyimlemesi sağlanır. 10 sayısına kadar olan çokluklar önce gruplanır, ardından 20’ye kadar olanlar onluk ve birlik modellerle desteklenerek tane tane saydırılır. Tempolu ritim tutma ve boyama etkinlikleriyle sayı-nesne ilişkisi pekiştirilir.
Öğrencilere 1-20 arasındaki sayıları içeren özgün azalan veya artan sayı örüntüleri oluşturtulur. Yapılandırılmış grid üzerinde verilen karmaşık nesne gruplarını farklı sembolik temsillerle gösterip sınıf arkadaşlarına sunmaları istenir. 20'ye kadar olan sayıları beşerli ve onarlı gruplayarak hızlı sayma stratejileri geliştirmeleri sağlanır ve görsel tablolarda verilmeyen sembolik temsilleri bulma bulmacaları çözdürülür.
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	SÜRE
	ÜNİTE/TEMA - İÇERİK ÇERÇEVESİ
	ÖĞRENME ÇIKTILARI VE SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖĞRENME KANITLARI
	PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
	BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
	FARKLILAŞTIRMA
	OKUL TEMELLİ PLANLAMA
	

	12. HAFTA
	
	
	
	
	
	
	
	

	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÜNİTE/TEMA
	KONU (İÇERİK ÇERÇEVESİ)
	ÖĞRENME ÇIKTILARI
	SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	12. HAFTA - ARALIK
	12. HAFTA - 11 ARALIK
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (1)
	Sayı Ve Şekil Örüntülerini Çözümleme
	MAT.1.1.6. Artan veya azalan sayı ve şekil örüntülerini çözümleyebilme
	a) Sayı ve şekil örüntülerinin ardışık ögelerini belirler.
b) Sayı ve şekil örüntülerinin ardışık ögeleri arasındaki ilişkiyi belirler.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; eşleştirme ve boşluk doldurma sorularından oluşan çalışma yaprağı, kontrol listesi, izleme testleri ve gözlem formu ile değerlendirilebilir.
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık, D7. Estetik
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB7. Veri Okuryazarlığı
	 
	Sayma güçlüğü çeken öğrenciler için somut nesneler (fasulye, sayma çubukları, boncuklar) kullanılır. 1-20 arası sayılar nesne-rakam eşleştirme kartlarıyla çalışılır. Öğrencinin nicelikleri görsel ve dokunsal olarak deneyimlemesi sağlanır. 10 sayısına kadar olan çokluklar önce gruplanır, ardından 20’ye kadar olanlar onluk ve birlik modellerle desteklenerek tane tane saydırılır. Tempolu ritim tutma ve boyama etkinlikleriyle sayı-nesne ilişkisi pekiştirilir.
Öğrencilere 1-20 arasındaki sayıları içeren özgün azalan veya artan sayı örüntüleri oluşturtulur. Yapılandırılmış grid üzerinde verilen karmaşık nesne gruplarını farklı sembolik temsillerle gösterip sınıf arkadaşlarına sunmaları istenir. 20'ye kadar olan sayıları beşerli ve onarlı gruplayarak hızlı sayma stratejileri geliştirmeleri sağlanır ve görsel tablolarda verilmeyen sembolik temsilleri bulma bulmacaları çözdürülür.
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	SÜRE
	ÜNİTE/TEMA - İÇERİK ÇERÇEVESİ
	ÖĞRENME ÇIKTILARI VE SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖĞRENME KANITLARI
	PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
	BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
	FARKLILAŞTIRMA
	OKUL TEMELLİ PLANLAMA
	

	13. HAFTA
	
	
	
	
	
	
	
	

	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÜNİTE/TEMA
	KONU (İÇERİK ÇERÇEVESİ)
	ÖĞRENME ÇIKTILARI
	SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	13. HAFTA - ARALIK
	13. HAFTA - 18 ARALIK
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (1)
	Nesne Sayısını Tahmin Etme
	MAT.1.1.7. – Sayı tahmini (20’ye kadar)
	a) Verilen bir çokluktaki ilişkileri gözlem ve deneyimleri ile ilişkilendirir.
b) Bir çokluğun büyüklüğünü stratejiye dayanarak tahmin eder.
c) Tahmin edilen sonuç ile gerçek sonucu karşılaştırarak kendi tahminine yönelik bir yargıda bulunur.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; eşleştirme ve boşluk doldurma sorularından oluşan çalışma yaprağı, kontrol listesi, izleme testleri ve gözlem formu ile değerlendirilebilir.
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık, D7. Estetik
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB7. Veri Okuryazarlığı
	Tutum, Yatırım ve Türk Malları Haftası
	Sayma güçlüğü çeken öğrenciler için somut nesneler (fasulye, sayma çubukları, boncuklar) kullanılır. 1-20 arası sayılar nesne-rakam eşleştirme kartlarıyla çalışılır. Öğrencinin nicelikleri görsel ve dokunsal olarak deneyimlemesi sağlanır. 10 sayısına kadar olan çokluklar önce gruplanır, ardından 20’ye kadar olanlar onluk ve birlik modellerle desteklenerek tane tane saydırılır. Tempolu ritim tutma ve boyama etkinlikleriyle sayı-nesne ilişkisi pekiştirilir.
Öğrencilere 1-20 arasındaki sayıları içeren özgün azalan veya artan sayı örüntüleri oluşturtulur. Yapılandırılmış grid üzerinde verilen karmaşık nesne gruplarını farklı sembolik temsillerle gösterip sınıf arkadaşlarına sunmaları istenir. 20'ye kadar olan sayıları beşerli ve onarlı gruplayarak hızlı sayma stratejileri geliştirmeleri sağlanır ve görsel tablolarda verilmeyen sembolik temsilleri bulma bulmacaları çözdürülür.
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	SÜRE
	ÜNİTE/TEMA - İÇERİK ÇERÇEVESİ
	ÖĞRENME ÇIKTILARI VE SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖĞRENME KANITLARI
	PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
	BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
	FARKLILAŞTIRMA
	OKUL TEMELLİ PLANLAMA
	

	14. HAFTA
	
	
	
	
	
	
	
	

	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÜNİTE/TEMA
	KONU (İÇERİK ÇERÇEVESİ)
	ÖĞRENME ÇIKTILARI
	SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	14. HAFTA - ARALIK
	14. HAFTA - 25 ARALIK
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (1)
	Nesne Sayısını Tahmin Etme
	MAT.1.1.7. – Sayı tahmini (20’ye kadar)
	a) Verilen bir çokluktaki ilişkileri gözlem ve deneyimleri ile ilişkilendirir.
b) Bir çokluğun büyüklüğünü stratejiye dayanarak tahmin eder.
c) Tahmin edilen sonuç ile gerçek sonucu karşılaştırarak kendi tahminine yönelik bir yargıda bulunur.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; eşleştirme ve boşluk doldurma sorularından oluşan çalışma yaprağı, kontrol listesi, izleme testleri ve gözlem formu ile değerlendirilebilir.
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık, D7. Estetik
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB7. Veri Okuryazarlığı
	Mehmet Akif Ersoy’u Anma Haftası
	Sayma güçlüğü çeken öğrenciler için somut nesneler (fasulye, sayma çubukları, boncuklar) kullanılır. 1-20 arası sayılar nesne-rakam eşleştirme kartlarıyla çalışılır. Öğrencinin nicelikleri görsel ve dokunsal olarak deneyimlemesi sağlanır. 10 sayısına kadar olan çokluklar önce gruplanır, ardından 20’ye kadar olanlar onluk ve birlik modellerle desteklenerek tane tane saydırılır. Tempolu ritim tutma ve boyama etkinlikleriyle sayı-nesne ilişkisi pekiştirilir.
Öğrencilere 1-20 arasındaki sayıları içeren özgün azalan veya artan sayı örüntüleri oluşturtulur. Yapılandırılmış grid üzerinde verilen karmaşık nesne gruplarını farklı sembolik temsillerle gösterip sınıf arkadaşlarına sunmaları istenir. 20'ye kadar olan sayıları beşerli ve onarlı gruplayarak hızlı sayma stratejileri geliştirmeleri sağlanır ve görsel tablolarda verilmeyen sembolik temsilleri bulma bulmacaları çözdürülür.
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	SÜRE
	ÜNİTE/TEMA - İÇERİK ÇERÇEVESİ
	ÖĞRENME ÇIKTILARI VE SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖĞRENME KANITLARI
	PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
	BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
	FARKLILAŞTIRMA
	OKUL TEMELLİ PLANLAMA
	

	15. HAFTA
	
	
	
	
	
	
	
	

	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÜNİTE/TEMA
	KONU (İÇERİK ÇERÇEVESİ)
	ÖĞRENME ÇIKTILARI
	SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	15. HAFTA - OCAK
	15. HAFTA - 01 OCAK
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (2)
	Standart Olmayan Ölçme Araçlarıyla Uzunluk Ve Kütle Tahmini
	MAT.1.1.8. Standart olmayan uygun ölçme araçları ile nesnelerin uzunluğunu ve tartacağı kütlenin ölçüm sonuçlarını tahmin edebilme
	a) Ölçeceği uzunluğa ve kütleye uygun standart olmayan ölçme aracını belirler.
b) Ölçeceği uzunluğun ve tartacağı kütlenin ölçüm sonuçlarını belirlenen standart olmayan ölçü birimi cinsinden tahmin eder.
c) Tahmininin doğruluğuna ilişkin yargıda bulunur.
	Öğrenme çıktıları; görüşme formu, performans görevi, açık uçlu sorular, eşleştirme ve doğru-yanlış soruları içeren çalışma kâğıtları, derecelendirme ölçeği kullanılarak değerlendirilebilir. Standart olmayan ölçme araçları ile nesnenin uzunluğunu ve kütlesini tahmin etmeye, tahmininin doğruluğuna ilişkin yargıda bulunmaya yönelik performans görevi istenebilir. Performans görevinin değerlendirilmesinde analitik dereceli puanlama anahtarı kullanılabilir
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık
	OB7. Veri Okuryazarlığı
	 
	Ölçmede zorlanan öğrencilere ip, ataş, pipet, karış gibi somut araçlar verilir. Birimleri aralarında boşluk bırakmadan ve üst üste getirmeden dizme kuralları uygulamalı gösterilir. Kütle için elbise askısı veya basit eşit kollu terazi kullanılarak nesneler bilye/küp birimleriyle tarttırılır. Ölçüm öncesi tahmin ile ölçüm sonucu tabloya yazılarak aradaki fark somut olarak incelenir.
Öğrencilere sınıftaki bir nesneyi en az 3 farklı standart olmayan araçla (örneğin ataş, silgi, karış) ölçme görevi verilir. Ölçme aracının büyüklüğü arttıkça ölçüm sayısının küçüldüğü ilişkisini keşfetmeleri sağlanır. Hacimce büyük ama kütlece hafif (balon-elma) nesneleri eşit kollu terazide tartıp tahmin stratejilerini gerekçeleriyle sunmaları istenir.
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	AY
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	KONU (İÇERİK ÇERÇEVESİ)
	ÖĞRENME ÇIKTILARI
	SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	16. HAFTA - OCAK
	16. HAFTA - 08 OCAK
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (2)
	Standart Olmayan Ölçme Araçlarıyla Uzunluk Ve Kütle Tahmini
	MAT.1.1.8. Standart olmayan uygun ölçme araçları ile nesnelerin uzunluğunu ve tartacağı kütlenin ölçüm sonuçlarını tahmin edebilme
	a) Ölçeceği uzunluğa ve kütleye uygun standart olmayan ölçme aracını belirler.
b) Ölçeceği uzunluğun ve tartacağı kütlenin ölçüm sonuçlarını belirlenen standart olmayan ölçü birimi cinsinden tahmin eder.
c) Tahmininin doğruluğuna ilişkin yargıda bulunur.
	Öğrenme çıktıları; görüşme formu, performans görevi, açık uçlu sorular, eşleştirme ve doğru-yanlış soruları içeren çalışma kâğıtları, derecelendirme ölçeği kullanılarak değerlendirilebilir. Standart olmayan ölçme araçları ile nesnenin uzunluğunu ve kütlesini tahmin etmeye, tahmininin doğruluğuna ilişkin yargıda bulunmaya yönelik performans görevi istenebilir. Performans görevinin değerlendirilmesinde analitik dereceli puanlama anahtarı kullanılabilir
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık
	OB7. Veri Okuryazarlığı
	Enerji Tasarrufu Haftası
	Ölçmede zorlanan öğrencilere ip, ataş, pipet, karış gibi somut araçlar verilir. Birimleri aralarında boşluk bırakmadan ve üst üste getirmeden dizme kuralları uygulamalı gösterilir. Kütle için elbise askısı veya basit eşit kollu terazi kullanılarak nesneler bilye/küp birimleriyle tarttırılır. Ölçüm öncesi tahmin ile ölçüm sonucu tabloya yazılarak aradaki fark somut olarak incelenir.
Öğrencilere sınıftaki bir nesneyi en az 3 farklı standart olmayan araçla (örneğin ataş, silgi, karış) ölçme görevi verilir. Ölçme aracının büyüklüğü arttıkça ölçüm sayısının küçüldüğü ilişkisini keşfetmeleri sağlanır. Hacimce büyük ama kütlece hafif (balon-elma) nesneleri eşit kollu terazide tartıp tahmin stratejilerini gerekçeleriyle sunmaları istenir.
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	17. HAFTA - OCAK
	17. HAFTA - 15 OCAK
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (2)
	Standart Olmayan Ölçme Araçlarıyla Uzunluk Ve Kütle Tahmini
	MAT.1.1.8. Standart olmayan uygun ölçme araçları ile nesnelerin uzunluğunu ve tartacağı kütlenin ölçüm sonuçlarını tahmin edebilme
	a) Ölçeceği uzunluğa ve kütleye uygun standart olmayan ölçme aracını belirler.
b) Ölçeceği uzunluğun ve tartacağı kütlenin ölçüm sonuçlarını belirlenen standart olmayan ölçü birimi cinsinden tahmin eder.
c) Tahmininin doğruluğuna ilişkin yargıda bulunur.
	Öğrenme çıktıları; görüşme formu, performans görevi, açık uçlu sorular, eşleştirme ve doğru-yanlış soruları içeren çalışma kâğıtları, derecelendirme ölçeği kullanılarak değerlendirilebilir. Standart olmayan ölçme araçları ile nesnenin uzunluğunu ve kütlesini tahmin etmeye, tahmininin doğruluğuna ilişkin yargıda bulunmaya yönelik performans görevi istenebilir. Performans görevinin değerlendirilmesinde analitik dereceli puanlama anahtarı kullanılabilir
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık
	OB7. Veri Okuryazarlığı
	 
	Ölçmede zorlanan öğrencilere ip, ataş, pipet, karış gibi somut araçlar verilir. Birimleri aralarında boşluk bırakmadan ve üst üste getirmeden dizme kuralları uygulamalı gösterilir. Kütle için elbise askısı veya basit eşit kollu terazi kullanılarak nesneler bilye/küp birimleriyle tarttırılır. Ölçüm öncesi tahmin ile ölçüm sonucu tabloya yazılarak aradaki fark somut olarak incelenir.
Öğrencilere sınıftaki bir nesneyi en az 3 farklı standart olmayan araçla (örneğin ataş, silgi, karış) ölçme görevi verilir. Ölçme aracının büyüklüğü arttıkça ölçüm sayısının küçüldüğü ilişkisini keşfetmeleri sağlanır. Hacimce büyük ama kütlece hafif (balon-elma) nesneleri eşit kollu terazide tartıp tahmin stratejilerini gerekçeleriyle sunmaları istenir.
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	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	18. HAFTA - OCAK
	18. HAFTA - 22 OCAK
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (2)
	Standart Olmayan Ölçme Araçlarıyla Uzunluk Ve Kütle Tahmini
	MAT.1.1.8. Standart olmayan uygun ölçme araçları ile nesnelerin uzunluğunu ve tartacağı kütlenin ölçüm sonuçlarını tahmin edebilme
	a) Ölçeceği uzunluğa ve kütleye uygun standart olmayan ölçme aracını belirler.
b) Ölçeceği uzunluğun ve tartacağı kütlenin ölçüm sonuçlarını belirlenen standart olmayan ölçü birimi cinsinden tahmin eder.
c) Tahmininin doğruluğuna ilişkin yargıda bulunur.
	Öğrenme çıktıları; görüşme formu, performans görevi, açık uçlu sorular, eşleştirme ve doğru-yanlış soruları içeren çalışma kâğıtları, derecelendirme ölçeği kullanılarak değerlendirilebilir. Standart olmayan ölçme araçları ile nesnenin uzunluğunu ve kütlesini tahmin etmeye, tahmininin doğruluğuna ilişkin yargıda bulunmaya yönelik performans görevi istenebilir. Performans görevinin değerlendirilmesinde analitik dereceli puanlama anahtarı kullanılabilir
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık
	OB7. Veri Okuryazarlığı
	 
	Ölçmede zorlanan öğrencilere ip, ataş, pipet, karış gibi somut araçlar verilir. Birimleri aralarında boşluk bırakmadan ve üst üste getirmeden dizme kuralları uygulamalı gösterilir. Kütle için elbise askısı veya basit eşit kollu terazi kullanılarak nesneler bilye/küp birimleriyle tarttırılır. Ölçüm öncesi tahmin ile ölçüm sonucu tabloya yazılarak aradaki fark somut olarak incelenir.
Öğrencilere sınıftaki bir nesneyi en az 3 farklı standart olmayan araçla (örneğin ataş, silgi, karış) ölçme görevi verilir. Ölçme aracının büyüklüğü arttıkça ölçüm sayısının küçüldüğü ilişkisini keşfetmeleri sağlanır. Hacimce büyük ama kütlece hafif (balon-elma) nesneleri eşit kollu terazide tartıp tahmin stratejilerini gerekçeleriyle sunmaları istenir.
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	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	19. HAFTA - ŞUBAT
	19. HAFTA - 12 ŞUBAT
	5 SAAT
	İŞLEMLERDEN CEBİRSEL DÜŞÜNMEYE
	Günlük Yaşam Problemlerinde Toplama Ve Çıkarma
	MAT.1.2.1. Günlük yaşamın içerdiği toplama ve çıkarma işlemlerini çözümleyebilme
	a) Günlük yaşam durumunun toplama ve çıkarma işlemlerinden hangisini gerektirdiğini fark eder.
b) Günlük yaşam durumuna karşılık gelen toplama ve çıkarma işlemlerini birbiri ile ilişkilendirir.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; gözlem formu, açık uçlu sorular, boşluk doldurma ve eşleştirme sorularından oluşan çalışma kâğıtları ve kontrol listeleri kullanılarak değerlendirilebilir. Eşit işaretinin anlamını toplama ve çıkarma işlemi bağlamında yorumlayabilme öğrenme çıktısını değerlendirmek üzere öğrencilere performans görevi verilebilir. Performans görevleri analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D4. Dostluk
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı
	 
	İşlem türünü karıştıran öğrencilerle somut nesne grupları üzerinden "bir araya getirme" ve "içinden ayırma" etkinlikleri yapılır. Toplamları 20'ye kadar olan eldesiz ve onluk bozma gerektirmeyen durumlar sayma çubuklarıyla gösterilir. Toplamada büyük sayının üzerine sayma stratejisi öğretilir ve sıfırın toplama ve çıkarmadaki etkisi somut örneklerle desteklenir.
Öğrencilere verilen bir günlük yaşam senaryosunda toplama ve çıkarma durumlarını tespit edip sembolik matematiksel ifadelere dönüştürmeleri istenir. Toplamada toplananların yer değiştirmesinin sonucu değiştirmediği (değişme özelliği) özgün problem durumlarıyla incelettirilir ve toplama-çıkarma içeren matematiksel öyküler tasarlatılır.
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	20. HAFTA - ŞUBAT
	20. HAFTA - 19 ŞUBAT
	5 SAAT
	İŞLEMLERDEN CEBİRSEL DÜŞÜNMEYE
	Günlük Yaşam Problemlerinde Toplama Ve Çıkarma
	MAT.1.2.1. Günlük yaşamın içerdiği toplama ve çıkarma işlemlerini çözümleyebilme
	a) Günlük yaşam durumunun toplama ve çıkarma işlemlerinden hangisini gerektirdiğini fark eder.
b) Günlük yaşam durumuna karşılık gelen toplama ve çıkarma işlemlerini birbiri ile ilişkilendirir.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; gözlem formu, açık uçlu sorular, boşluk doldurma ve eşleştirme sorularından oluşan çalışma kâğıtları ve kontrol listeleri kullanılarak değerlendirilebilir. Eşit işaretinin anlamını toplama ve çıkarma işlemi bağlamında yorumlayabilme öğrenme çıktısını değerlendirmek üzere öğrencilere performans görevi verilebilir. Performans görevleri analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D4. Dostluk
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı
	 
	İşlem türünü karıştıran öğrencilerle somut nesne grupları üzerinden "bir araya getirme" ve "içinden ayırma" etkinlikleri yapılır. Toplamları 20'ye kadar olan eldesiz ve onluk bozma gerektirmeyen durumlar sayma çubuklarıyla gösterilir. Toplamada büyük sayının üzerine sayma stratejisi öğretilir ve sıfırın toplama ve çıkarmadaki etkisi somut örneklerle desteklenir.
Öğrencilere verilen bir günlük yaşam senaryosunda toplama ve çıkarma durumlarını tespit edip sembolik matematiksel ifadelere dönüştürmeleri istenir. Toplamada toplananların yer değiştirmesinin sonucu değiştirmediği (değişme özelliği) özgün problem durumlarıyla incelettirilir ve toplama-çıkarma içeren matematiksel öyküler tasarlatılır.
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	21. HAFTA - ŞUBAT
	21. HAFTA - 26 ŞUBAT
	5 SAAT
	İŞLEMLERDEN CEBİRSEL DÜŞÜNMEYE
	Toplama Ve Çıkarma İşlemlerinde Tahmin Ve Zihinden İşlem
	MAT.1.2.2. Toplama ve çıkarma işlemlerinin sonuçlarını tahminde bulunarak ve zihinden işlem yaparak muhakeme edebilme
	a) Toplama ve çıkarma işlemlerine ilişkin ögeleri belirler.
b) Toplama ve çıkarma işlemlerine ilişkin ögeler arasındaki ilişkileri belirler.
c) Toplama ve çıkarma işlemlerine yönelik tahmin ve zihinden işlem sonuçları arasında ilişki kurar.
ç) Tahmin ve zihinden işlem sonuçlarının tutarlılığını ifade eder.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; gözlem formu, açık uçlu sorular, boşluk doldurma ve eşleştirme sorularından oluşan çalışma kâğıtları ve kontrol listeleri kullanılarak değerlendirilebilir. Eşit işaretinin anlamını toplama ve çıkarma işlemi bağlamında yorumlayabilme öğrenme çıktısını değerlendirmek üzere öğrencilere performans görevi verilebilir. Performans görevleri analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D4. Dostluk
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı
	 
	İşlem türünü karıştıran öğrencilerle somut nesne grupları üzerinden "bir araya getirme" ve "içinden ayırma" etkinlikleri yapılır. Toplamları 20'ye kadar olan eldesiz ve onluk bozma gerektirmeyen durumlar sayma çubuklarıyla gösterilir. Toplamada büyük sayının üzerine sayma stratejisi öğretilir ve sıfırın toplama ve çıkarmadaki etkisi somut örneklerle desteklenir.
Öğrencilere verilen bir günlük yaşam senaryosunda toplama ve çıkarma durumlarını tespit edip sembolik matematiksel ifadelere dönüştürmeleri istenir. Toplamada toplananların yer değiştirmesinin sonucu değiştirmediği (değişme özelliği) özgün problem durumlarıyla incelettirilir ve toplama-çıkarma içeren matematiksel öyküler tasarlatılır.
	-
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	SÜRE
	ÜNİTE/TEMA - İÇERİK ÇERÇEVESİ
	ÖĞRENME ÇIKTILARI VE SÜREÇ BİLEŞENLERİ
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	22. HAFTA
	
	
	
	
	
	
	
	

	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÜNİTE/TEMA
	KONU (İÇERİK ÇERÇEVESİ)
	ÖĞRENME ÇIKTILARI
	SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	22. HAFTA - MART
	22. HAFTA - 05 MART
	5 SAAT
	İŞLEMLERDEN CEBİRSEL DÜŞÜNMEYE
	Toplama Ve Çıkarma İşlemlerinde Tahmin Ve Zihinden İşlem
	MAT.1.2.2. Toplama ve çıkarma işlemlerinin sonuçlarını tahminde bulunarak ve zihinden işlem yaparak muhakeme edebilme
	a) Toplama ve çıkarma işlemlerine ilişkin ögeleri belirler.
b) Toplama ve çıkarma işlemlerine ilişkin ögeler arasındaki ilişkileri belirler.
c) Toplama ve çıkarma işlemlerine yönelik tahmin ve zihinden işlem sonuçları arasında ilişki kurar.
ç) Tahmin ve zihinden işlem sonuçlarının tutarlılığını ifade eder.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; gözlem formu, açık uçlu sorular, boşluk doldurma ve eşleştirme sorularından oluşan çalışma kâğıtları ve kontrol listeleri kullanılarak değerlendirilebilir. Eşit işaretinin anlamını toplama ve çıkarma işlemi bağlamında yorumlayabilme öğrenme çıktısını değerlendirmek üzere öğrencilere performans görevi verilebilir. Performans görevleri analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D4. Dostluk
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı
	Yeşilay Haftası
	İşlem türünü karıştıran öğrencilerle somut nesne grupları üzerinden "bir araya getirme" ve "içinden ayırma" etkinlikleri yapılır. Toplamları 20'ye kadar olan eldesiz ve onluk bozma gerektirmeyen durumlar sayma çubuklarıyla gösterilir. Toplamada büyük sayının üzerine sayma stratejisi öğretilir ve sıfırın toplama ve çıkarmadaki etkisi somut örneklerle desteklenir.
Öğrencilere verilen bir günlük yaşam senaryosunda toplama ve çıkarma durumlarını tespit edip sembolik matematiksel ifadelere dönüştürmeleri istenir. Toplamada toplananların yer değiştirmesinin sonucu değiştirmediği (değişme özelliği) özgün problem durumlarıyla incelettirilir ve toplama-çıkarma içeren matematiksel öyküler tasarlatılır.
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	23. HAFTA
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	ÜNİTE/TEMA
	KONU (İÇERİK ÇERÇEVESİ)
	ÖĞRENME ÇIKTILARI
	SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	23. HAFTA - MART
	23. HAFTA - 19 MART
	5 SAAT
	İŞLEMLERDEN CEBİRSEL DÜŞÜNMEYE
	Toplama Ve Çıkarma İşlemlerinde Tahmin Ve Zihinden İşlem
	MAT.1.2.2. Toplama ve çıkarma işlemlerinin sonuçlarını tahminde bulunarak ve zihinden işlem yaparak muhakeme edebilme
	a) Toplama ve çıkarma işlemlerine ilişkin ögeleri belirler.
b) Toplama ve çıkarma işlemlerine ilişkin ögeler arasındaki ilişkileri belirler.
c) Toplama ve çıkarma işlemlerine yönelik tahmin ve zihinden işlem sonuçları arasında ilişki kurar.
ç) Tahmin ve zihinden işlem sonuçlarının tutarlılığını ifade eder.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; gözlem formu, açık uçlu sorular, boşluk doldurma ve eşleştirme sorularından oluşan çalışma kâğıtları ve kontrol listeleri kullanılarak değerlendirilebilir. Eşit işaretinin anlamını toplama ve çıkarma işlemi bağlamında yorumlayabilme öğrenme çıktısını değerlendirmek üzere öğrencilere performans görevi verilebilir. Performans görevleri analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D4. Dostluk
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı
	İstiklâl Marşı’nın Kabulü ve Mehmet Akif Ersoy’u Anma Günü
	İşlem türünü karıştıran öğrencilerle somut nesne grupları üzerinden "bir araya getirme" ve "içinden ayırma" etkinlikleri yapılır. Toplamları 20'ye kadar olan eldesiz ve onluk bozma gerektirmeyen durumlar sayma çubuklarıyla gösterilir. Toplamada büyük sayının üzerine sayma stratejisi öğretilir ve sıfırın toplama ve çıkarmadaki etkisi somut örneklerle desteklenir.
Öğrencilere verilen bir günlük yaşam senaryosunda toplama ve çıkarma durumlarını tespit edip sembolik matematiksel ifadelere dönüştürmeleri istenir. Toplamada toplananların yer değiştirmesinin sonucu değiştirmediği (değişme özelliği) özgün problem durumlarıyla incelettirilir ve toplama-çıkarma içeren matematiksel öyküler tasarlatılır.
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	ÖĞRENME ÇIKTILARI
	SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	24. HAFTA - MART
	24. HAFTA - 26 MART
	5 SAAT
	İŞLEMLERDEN CEBİRSEL DÜŞÜNMEYE
	Eşit İşaretinin Anlamını Yorumlama
	MAT.1.2.3. Eşit işaretinin anlamını toplama ve çıkarma işlemi bağlamında yorumlayabilme
	a) Toplama ve çıkarma işlemlerinde eşit işaretinin kullanımını inceler.
b) Eşit işaretinin anlamını kullanarak bir toplama ya da çıkarma işlemini dönüştürür.
c) Dönüştürdüğü toplama ve çıkarma işlemlerini kendi cümleleriyle ifade eder.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; gözlem formu, açık uçlu sorular, boşluk doldurma ve eşleştirme sorularından oluşan çalışma kâğıtları ve kontrol listeleri kullanılarak değerlendirilebilir. Eşit işaretinin anlamını toplama ve çıkarma işlemi bağlamında yorumlayabilme öğrenme çıktısını değerlendirmek üzere öğrencilere performans görevi verilebilir. Performans görevleri analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D4. Dostluk
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı
	 
	İşlem türünü karıştıran öğrencilerle somut nesne grupları üzerinden "bir araya getirme" ve "içinden ayırma" etkinlikleri yapılır. Toplamları 20'ye kadar olan eldesiz ve onluk bozma gerektirmeyen durumlar sayma çubuklarıyla gösterilir. Toplamada büyük sayının üzerine sayma stratejisi öğretilir ve sıfırın toplama ve çıkarmadaki etkisi somut örneklerle desteklenir.
Öğrencilere verilen bir günlük yaşam senaryosunda toplama ve çıkarma durumlarını tespit edip sembolik matematiksel ifadelere dönüştürmeleri istenir. Toplamada toplananların yer değiştirmesinin sonucu değiştirmediği (değişme özelliği) özgün problem durumlarıyla incelettirilir ve toplama-çıkarma içeren matematiksel öyküler tasarlatılır.
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	25. HAFTA
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	SAAT
	ÜNİTE/TEMA
	KONU (İÇERİK ÇERÇEVESİ)
	ÖĞRENME ÇIKTILARI
	SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	25. HAFTA - NİSAN
	25. HAFTA - 02 NİSAN
	5 SAAT
	İŞLEMLERDEN CEBİRSEL DÜŞÜNMEYE
	Eşit İşaretinin Anlamını Yorumlama
	MAT.1.2.3. Eşit işaretinin anlamını toplama ve çıkarma işlemi bağlamında yorumlayabilme
	a) Toplama ve çıkarma işlemlerinde eşit işaretinin kullanımını inceler.
b) Eşit işaretinin anlamını kullanarak bir toplama ya da çıkarma işlemini dönüştürür.
c) Dönüştürdüğü toplama ve çıkarma işlemlerini kendi cümleleriyle ifade eder.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; gözlem formu, açık uçlu sorular, boşluk doldurma ve eşleştirme sorularından oluşan çalışma kâğıtları ve kontrol listeleri kullanılarak değerlendirilebilir. Eşit işaretinin anlamını toplama ve çıkarma işlemi bağlamında yorumlayabilme öğrenme çıktısını değerlendirmek üzere öğrencilere performans görevi verilebilir. Performans görevleri analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D4. Dostluk
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı
	Kütüphaneler Haftası
	İşlem türünü karıştıran öğrencilerle somut nesne grupları üzerinden "bir araya getirme" ve "içinden ayırma" etkinlikleri yapılır. Toplamları 20'ye kadar olan eldesiz ve onluk bozma gerektirmeyen durumlar sayma çubuklarıyla gösterilir. Toplamada büyük sayının üzerine sayma stratejisi öğretilir ve sıfırın toplama ve çıkarmadaki etkisi somut örneklerle desteklenir.
Öğrencilere verilen bir günlük yaşam senaryosunda toplama ve çıkarma durumlarını tespit edip sembolik matematiksel ifadelere dönüştürmeleri istenir. Toplamada toplananların yer değiştirmesinin sonucu değiştirmediği (değişme özelliği) özgün problem durumlarıyla incelettirilir ve toplama-çıkarma içeren matematiksel öyküler tasarlatılır.
	OKUL TEMELLİ PLANLAMA: 10'u Bul!, Make 10 Kart Oyunu (2 SAAT)
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	26. HAFTA
	
	
	
	
	
	
	
	

	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÜNİTE/TEMA
	KONU (İÇERİK ÇERÇEVESİ)
	ÖĞRENME ÇIKTILARI
	SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	26. HAFTA - NİSAN
	26. HAFTA - 09 NİSAN
	5 SAAT
	İŞLEMLERDEN CEBİRSEL DÜŞÜNMEYE
	Toplama Ve Çıkarma Arasındaki İlişki
	MAT.1.2.4. Toplama ve çıkarma işlemlerinin ilişkisini yorumlayabilme
	a) Toplama ve çıkarma işlemlerinin ilişkisini inceler.
b) Toplama ve çıkarma işlemlerini tersine dönüştürür.
c) Toplama ve çıkarma işlemlerinin ilişkisini yeniden ifade eder.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; gözlem formu, açık uçlu sorular, boşluk doldurma ve eşleştirme sorularından oluşan çalışma kâğıtları ve kontrol listeleri kullanılarak değerlendirilebilir. Eşit işaretinin anlamını toplama ve çıkarma işlemi bağlamında yorumlayabilme öğrenme çıktısını değerlendirmek üzere öğrencilere performans görevi verilebilir. Performans görevleri analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D4. Dostluk
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı
	 
	İşlem türünü karıştıran öğrencilerle somut nesne grupları üzerinden "bir araya getirme" ve "içinden ayırma" etkinlikleri yapılır. Toplamları 20'ye kadar olan eldesiz ve onluk bozma gerektirmeyen durumlar sayma çubuklarıyla gösterilir. Toplamada büyük sayının üzerine sayma stratejisi öğretilir ve sıfırın toplama ve çıkarmadaki etkisi somut örneklerle desteklenir.
Öğrencilere verilen bir günlük yaşam senaryosunda toplama ve çıkarma durumlarını tespit edip sembolik matematiksel ifadelere dönüştürmeleri istenir. Toplamada toplananların yer değiştirmesinin sonucu değiştirmediği (değişme özelliği) özgün problem durumlarıyla incelettirilir ve toplama-çıkarma içeren matematiksel öyküler tasarlatılır.
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	27. HAFTA
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	ÖĞRENME ÇIKTILARI
	SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	27. HAFTA - NİSAN
	27. HAFTA - 16 NİSAN
	5 SAAT
	İŞLEMLERDEN CEBİRSEL DÜŞÜNMEYE
	Toplama Ve Çıkarma Arasındaki İlişki
	MAT.1.2.4. Toplama ve çıkarma işlemlerinin ilişkisini yorumlayabilme
	a) Toplama ve çıkarma işlemlerinin ilişkisini inceler.
b) Toplama ve çıkarma işlemlerini tersine dönüştürür.
c) Toplama ve çıkarma işlemlerinin ilişkisini yeniden ifade eder.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; gözlem formu, açık uçlu sorular, boşluk doldurma ve eşleştirme sorularından oluşan çalışma kâğıtları ve kontrol listeleri kullanılarak değerlendirilebilir. Eşit işaretinin anlamını toplama ve çıkarma işlemi bağlamında yorumlayabilme öğrenme çıktısını değerlendirmek üzere öğrencilere performans görevi verilebilir. Performans görevleri analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D4. Dostluk
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı
	 
	İşlem türünü karıştıran öğrencilerle somut nesne grupları üzerinden "bir araya getirme" ve "içinden ayırma" etkinlikleri yapılır. Toplamları 20'ye kadar olan eldesiz ve onluk bozma gerektirmeyen durumlar sayma çubuklarıyla gösterilir. Toplamada büyük sayının üzerine sayma stratejisi öğretilir ve sıfırın toplama ve çıkarmadaki etkisi somut örneklerle desteklenir.
Öğrencilere verilen bir günlük yaşam senaryosunda toplama ve çıkarma durumlarını tespit edip sembolik matematiksel ifadelere dönüştürmeleri istenir. Toplamada toplananların yer değiştirmesinin sonucu değiştirmediği (değişme özelliği) özgün problem durumlarıyla incelettirilir ve toplama-çıkarma içeren matematiksel öyküler tasarlatılır.
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	28. HAFTA - NİSAN
	28. HAFTA - 23 NİSAN
	5 SAAT
	İŞLEMLERDEN CEBİRSEL DÜŞÜNMEYE
	Toplama Ve Çıkarma Arasındaki İlişki
	MAT.1.2.4. Toplama ve çıkarma işlemlerinin ilişkisini yorumlayabilme
	a) Toplama ve çıkarma işlemlerinin ilişkisini inceler.
b) Toplama ve çıkarma işlemlerini tersine dönüştürür.
c) Toplama ve çıkarma işlemlerinin ilişkisini yeniden ifade eder.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; gözlem formu, açık uçlu sorular, boşluk doldurma ve eşleştirme sorularından oluşan çalışma kâğıtları ve kontrol listeleri kullanılarak değerlendirilebilir. Eşit işaretinin anlamını toplama ve çıkarma işlemi bağlamında yorumlayabilme öğrenme çıktısını değerlendirmek üzere öğrencilere performans görevi verilebilir. Performans görevleri analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D4. Dostluk
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı
	Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı
	İşlem türünü karıştıran öğrencilerle somut nesne grupları üzerinden "bir araya getirme" ve "içinden ayırma" etkinlikleri yapılır. Toplamları 20'ye kadar olan eldesiz ve onluk bozma gerektirmeyen durumlar sayma çubuklarıyla gösterilir. Toplamada büyük sayının üzerine sayma stratejisi öğretilir ve sıfırın toplama ve çıkarmadaki etkisi somut örneklerle desteklenir.
Öğrencilere verilen bir günlük yaşam senaryosunda toplama ve çıkarma durumlarını tespit edip sembolik matematiksel ifadelere dönüştürmeleri istenir. Toplamada toplananların yer değiştirmesinin sonucu değiştirmediği (değişme özelliği) özgün problem durumlarıyla incelettirilir ve toplama-çıkarma içeren matematiksel öyküler tasarlatılır.
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	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	29. HAFTA - NİSAN
	29. HAFTA - 30 NİSAN
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (3)
	Paraların Değerlerini Tanıma
	MAT.1.1.9. Paraların (1 TL, 5 TL, 10 TL, 20 TL, 50 TL, 100 TL ve 200 TL) temsil ettiği büyüklükleri tanıyabilme
	-
	Öğrenme çıktıları; açık uçlu sorular içeren çalışma kâğıtları, kontrol listesi, bütüncül dereceli puanlama anahtarı kullanılarak değerlendirilebilir. Parasının değeri karşılığında alabileceği ürünleri kendi seçmesi, mevcut parası karşılığında hangi ürünleri aldığı gibi performans görevleri verilerek belirlenen ölçütlere göre kontrol listesi veya bütüncül dereceli puanlama anahtarı üzerinden değerlendirilebilir. 
	SDB2.2. İş Birliği
	D17. Tasarruf, D19. Vatanseverlik
	OB3. Finansal Okuryazarlık
	 
	Paraları tanımakta zorlanan öğrencilerle sınıfta drama yöntemiyle alışveriş istasyonları kurulur. Temsilî 1 TL, 5 TL, 10 TL ve 20 TL kâğıt/madenî paralar eşleştirme kartlarıyla tanıtılır. Bir 10 TL'nin iki tane 5 TL'ye eşit olduğu somut ürün alarak deneyimletilir. Çoklu duyuya hitap eden dijital/somut materyallerle para sayma oyunları oynatılır.
Öğrencilere belirli bir para miktarı (örneğin 20 TL) verilip bu miktara farklı alt para kombinasyonlarıyla (ör. iki 5 TL + beş 1 TL) ulaşabilecekleri yöntemler tasarlatılır. Bireysel haftalık harçlık ve ihtiyaç-istek bütçesi planlaması yaptırılarak tasarruf, bilinçli tüketim ve yerli üretim değerleri çerçevesinde sunum hazırlatılır.
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	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	30. HAFTA - MAYIS
	30. HAFTA - 07 MAYIS
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (3)
	Paraların Değerlerini Tanıma
	MAT.1.1.9. Paraların (1 TL, 5 TL, 10 TL, 20 TL, 50 TL, 100 TL ve 200 TL) temsil ettiği büyüklükleri tanıyabilme
	-
	Öğrenme çıktıları; açık uçlu sorular içeren çalışma kâğıtları, kontrol listesi, bütüncül dereceli puanlama anahtarı kullanılarak değerlendirilebilir. Parasının değeri karşılığında alabileceği ürünleri kendi seçmesi, mevcut parası karşılığında hangi ürünleri aldığı gibi performans görevleri verilerek belirlenen ölçütlere göre kontrol listesi veya bütüncül dereceli puanlama anahtarı üzerinden değerlendirilebilir. 
	SDB2.2. İş Birliği
	D17. Tasarruf, D19. Vatanseverlik
	OB3. Finansal Okuryazarlık
	1 Mayıs Emek ve Dayanışma Günü
	Paraları tanımakta zorlanan öğrencilerle sınıfta drama yöntemiyle alışveriş istasyonları kurulur. Temsilî 1 TL, 5 TL, 10 TL ve 20 TL kâğıt/madenî paralar eşleştirme kartlarıyla tanıtılır. Bir 10 TL'nin iki tane 5 TL'ye eşit olduğu somut ürün alarak deneyimletilir. Çoklu duyuya hitap eden dijital/somut materyallerle para sayma oyunları oynatılır.
Öğrencilere belirli bir para miktarı (örneğin 20 TL) verilip bu miktara farklı alt para kombinasyonlarıyla (ör. iki 5 TL + beş 1 TL) ulaşabilecekleri yöntemler tasarlatılır. Bireysel haftalık harçlık ve ihtiyaç-istek bütçesi planlaması yaptırılarak tasarruf, bilinçli tüketim ve yerli üretim değerleri çerçevesinde sunum hazırlatılır.
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	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	31. HAFTA - MAYIS
	31. HAFTA - 14 MAYIS
	5 SAAT
	NESNELERİN GEOMETRİSİ (2)
	Nesneleri Biçimsel Özelliklerine Göre Ayırt Etme
	MAT.1.3.3. Günlük yaşamdaki nesneleri biçimsel özelliklerine göre ayırt edebilme
	-
	Bu temanın öğrenme çıktıları; çalışma kâğıdı, performans görevi, bütüncül dereceli puanlama anahtarı ve yapılandırılmış grid ile değerlendirilebilir. Öğrencilere, günlük yaşamda kullanılan nesneleri biçimsel özelliğine değinmeden yuvarlak ve köşeli nesneler olarak eşleştirmelerini gerektiren bir performans görevi verilebilir. Performans görevinin değerlendirilmesinde bir bütüncül dereceli puanlama anahtarı kullanılabilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.2. İş Birliği
	D16. Sorumluluk
	OB2. Dijital Okuryazarlık
	Anneler Günü
	Biçimsel özellikleri ayırt etmede zorlanan öğrencilere dokunsal duyusal nesneler verilir. Yuvarlak (köşesiz) ve köşeli nesneler sınıfta ayrı sepetlerde gruplandırılır. Görsel ve etkileşimli nesne eşleştirme oyunlarıyla yüzey ve köşe farkındalıkları somut olarak desteklenir.
Öğrencilere sınıfa getirdikleri veya dijital ortamda inceledikleri karmaşık nesneleri biçimsel özelliklerine göre detaylı kategorilere ayırma görevi verilir. Mimari yapılardaki nesne biçimlerini inceleyerek özgün üç boyutlu tasarımlar veya kolajlar oluşturmaları istenir.
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	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	32. HAFTA - MAYIS
	32. HAFTA - 28 MAYIS
	5 SAAT
	NESNELERİN GEOMETRİSİ (2)
	Geometrik Yapılarda Şekilleri Çözümleme
	MAT.1.3.4. Günlük yaşamda karşılaşılan geometrik yapılardaki geometrik şekilleri çözümleyebilme
	a) Geometrik yapılardaki şekilleri belirler.
b) Şekiller arasında ilişki kurar.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; çalışma kâğıdı, performans görevi, bütüncül dereceli puanlama anahtarı ve yapılandırılmış grid ile değerlendirilebilir. Öğrencilere, günlük yaşamda kullanılan nesneleri biçimsel özelliğine değinmeden yuvarlak ve köşeli nesneler olarak eşleştirmelerini gerektiren bir performans görevi verilebilir. Performans görevinin değerlendirilmesinde bir bütüncül dereceli puanlama anahtarı kullanılabilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.2. İş Birliği
	D16. Sorumluluk
	OB2. Dijital Okuryazarlık
	Engelliler Günü
	Biçimsel özellikleri ayırt etmede zorlanan öğrencilere dokunsal duyusal nesneler verilir. Yuvarlak (köşesiz) ve köşeli nesneler sınıfta ayrı sepetlerde gruplandırılır. Görsel ve etkileşimli nesne eşleştirme oyunlarıyla yüzey ve köşe farkındalıkları somut olarak desteklenir.
Öğrencilere sınıfa getirdikleri veya dijital ortamda inceledikleri karmaşık nesneleri biçimsel özelliklerine göre detaylı kategorilere ayırma görevi verilir. Mimari yapılardaki nesne biçimlerini inceleyerek özgün üç boyutlu tasarımlar veya kolajlar oluşturmaları istenir.
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	33. HAFTA - HAZİRAN
	33. HAFTA - 04 HAZİRAN
	5 SAAT
	NESNELERİN GEOMETRİSİ (2)
	Geometrik Şekilleri Sınıflandırma
	MAT.1.3.5. Biçimsel özelliklerine göre geometrik şekilleri sınıflandırabilme
	a) Geometrik şekillerin biçimsel özelliklerini belirler.
b) Geometrik şekilleri biçimsel özelliklerine göre ayırır.
c) Geometrik şekilleri tasnif eder.
ç) Geometrik şekilleri adlandırır.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; çalışma kâğıdı, performans görevi, bütüncül dereceli puanlama anahtarı ve yapılandırılmış grid ile değerlendirilebilir. Öğrencilere, günlük yaşamda kullanılan nesneleri biçimsel özelliğine değinmeden yuvarlak ve köşeli nesneler olarak eşleştirmelerini gerektiren bir performans görevi verilebilir. Performans görevinin değerlendirilmesinde bir bütüncül dereceli puanlama anahtarı kullanılabilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.2. İş Birliği
	D16. Sorumluluk
	OB2. Dijital Okuryazarlık
	 
	Biçimsel özellikleri ayırt etmede zorlanan öğrencilere dokunsal duyusal nesneler verilir. Yuvarlak (köşesiz) ve köşeli nesneler sınıfta ayrı sepetlerde gruplandırılır. Görsel ve etkileşimli nesne eşleştirme oyunlarıyla yüzey ve köşe farkındalıkları somut olarak desteklenir.
Öğrencilere sınıfa getirdikleri veya dijital ortamda inceledikleri karmaşık nesneleri biçimsel özelliklerine göre detaylı kategorilere ayırma görevi verilir. Mimari yapılardaki nesne biçimlerini inceleyerek özgün üç boyutlu tasarımlar veya kolajlar oluşturmaları istenir.
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	34. HAFTA - HAZİRAN
	34. HAFTA - 11 HAZİRAN
	5 SAAT
	NESNELERİN GEOMETRİSİ (2)
	Geometrik Şekilleri Sınıflandırma
	MAT.1.3.5. Biçimsel özelliklerine göre geometrik şekilleri sınıflandırabilme
	a) Geometrik şekillerin biçimsel özelliklerini belirler.
b) Geometrik şekilleri biçimsel özelliklerine göre ayırır.
c) Geometrik şekilleri tasnif eder.
ç) Geometrik şekilleri adlandırır.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; çalışma kâğıdı, performans görevi, bütüncül dereceli puanlama anahtarı ve yapılandırılmış grid ile değerlendirilebilir. Öğrencilere, günlük yaşamda kullanılan nesneleri biçimsel özelliğine değinmeden yuvarlak ve köşeli nesneler olarak eşleştirmelerini gerektiren bir performans görevi verilebilir. Performans görevinin değerlendirilmesinde bir bütüncül dereceli puanlama anahtarı kullanılabilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.2. İş Birliği
	D16. Sorumluluk
	OB2. Dijital Okuryazarlık
	 
	Biçimsel özellikleri ayırt etmede zorlanan öğrencilere dokunsal duyusal nesneler verilir. Yuvarlak (köşesiz) ve köşeli nesneler sınıfta ayrı sepetlerde gruplandırılır. Görsel ve etkileşimli nesne eşleştirme oyunlarıyla yüzey ve köşe farkındalıkları somut olarak desteklenir.
Öğrencilere sınıfa getirdikleri veya dijital ortamda inceledikleri karmaşık nesneleri biçimsel özelliklerine göre detaylı kategorilere ayırma görevi verilir. Mimari yapılardaki nesne biçimlerini inceleyerek özgün üç boyutlu tasarımlar veya kolajlar oluşturmaları istenir.
	OKUL TEMELLİ PLANLAMA: Tangram (2 SAAT)
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	DEĞERLER
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	35. HAFTA - HAZİRAN
	35. HAFTA - 18 HAZİRAN
	5 SAAT
	VERİYE DAYALI ARAŞTIRMA
	Kategorik Veri İle Çalışma Ve Karar Verme
	MAT.1.4.1. Kategorik veriye dayalı temel veri grubu ile çalışabilme ve veriye dayalı karar verebilme
	a) Kategorik veriye dayalı istatiksel araştırma gerektiren günlük yaşam durumu belirler.
b) Kategorik veriye dayalı betimleme gerektirebilecek araştırma soruları oluşturur.
c) Kategorik verileri toplamak için plan yapar.
ç) Kategorik verileri toplar.
d) Toplanan verileri analiz etmek için görselleştirme araçlarından çetele, sıklık tablosu ve nesne grafiğini seçer.
e) Seçtiği araçlarla verileri görselleştirerek analiz eder.
f) Araştırma sonuçlarını yorumlar.
g) Araştırma sonuçlarını araştırma sorularına göre değerlendirir.
	Bu temaya ait öğrenme çıktısı, performans görevi, açık uçlu ve eşleştirme sorularından oluşan çalışma kâğıdı ve kontrol listesi ile değerlendirilebilir. Öğrencilerin topladıkları veriye dayalı bir araştırma sürecini deneyimlemeleri için performans görevi verilebilir. Performans görevinin değerlendirilmesinde bütüncül dereceli puanlama anahtarı kullanılabilir.
	SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık; D2. Aile Bütünlüğü, D20. Yardımseverlik
	OB2. Dijital Okuryazarlık
	Babalar Günü
	Veri sürecini kavramakta zorlanan öğrencilerle somut nesne grafikleri kurulur (örneğin herkes kendi kalemini ilgili renk kutusuna koyar). Birebir eşleme yöntemiyle çetele ve sıklık tabloları oluşturulur. "Hangisi en çok/en az?" gibi doğrudan okuma gerektiren yönlendirici sorularla veri yorumlama desteklenir.
Öğrencilere kendi belirledikleri bir araştırma sorusu doğrultusunda veri toplama planı yaptırılır. Topladıkları verileri çetele, sıklık tablosu ve nesne grafiğiyle temsil ederek sunmaları istenir. Farklı gruplardan toplanan verilerin değişebilirliğini yorumlayıp eleştirel kararlar verebilecekleri mini araştırma projeleri yürüttürülür.
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	36. HAFTA - HAZİRAN
	36. HAFTA - 25 HAZİRAN
	5 SAAT
	VERİYE DAYALI ARAŞTIRMA
	Kategorik Veri İle Çalışma Ve Karar Verme
	MAT.1.4.1. Kategorik veriye dayalı temel veri grubu ile çalışabilme ve veriye dayalı karar verebilme
	a) Kategorik veriye dayalı istatiksel araştırma gerektiren günlük yaşam durumu belirler.
b) Kategorik veriye dayalı betimleme gerektirebilecek araştırma soruları oluşturur.
c) Kategorik verileri toplamak için plan yapar.
ç) Kategorik verileri toplar.
d) Toplanan verileri analiz etmek için görselleştirme araçlarından çetele, sıklık tablosu ve nesne grafiğini seçer.
e) Seçtiği araçlarla verileri görselleştirerek analiz eder.
f) Araştırma sonuçlarını yorumlar.
g) Araştırma sonuçlarını araştırma sorularına göre değerlendirir.
	Bu temaya ait öğrenme çıktısı, performans görevi, açık uçlu ve eşleştirme sorularından oluşan çalışma kâğıdı ve kontrol listesi ile değerlendirilebilir. Öğrencilerin topladıkları veriye dayalı bir araştırma sürecini deneyimlemeleri için performans görevi verilebilir. Performans görevinin değerlendirilmesinde bütüncül dereceli puanlama anahtarı kullanılabilir.
	SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık; D2. Aile Bütünlüğü, D20. Yardımseverlik
	OB2. Dijital Okuryazarlık
	 
	Veri sürecini kavramakta zorlanan öğrencilerle somut nesne grafikleri kurulur (örneğin herkes kendi kalemini ilgili renk kutusuna koyar). Birebir eşleme yöntemiyle çetele ve sıklık tabloları oluşturulur. "Hangisi en çok/en az?" gibi doğrudan okuma gerektiren yönlendirici sorularla veri yorumlama desteklenir.
Öğrencilere kendi belirledikleri bir araştırma sorusu doğrultusunda veri toplama planı yaptırılır. Topladıkları verileri çetele, sıklık tablosu ve nesne grafiğiyle temsil ederek sunmaları istenir. Farklı gruplardan toplanan verilerin değişebilirliğini yorumlayıp eleştirel kararlar verebilecekleri mini araştırma projeleri yürüttürülür.
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